










Un univers théâtral

Un texte

 Braque à Fond! est le spectacle de 
Coco, Sam et Gégé, car ces trois-là 
ont utilisé la scène du théâtre pour 
raconter leur histoire. Ils s’adressent 
directement au public et jouent leur 
histoire sur scène. Mais ils sont eux 
aussi joués par des comédiens, qui 
mènent une tout autre vie que celle 
de leurs personnages. Il y a donc ici 
du théâtre dans le théâtre!
 Les enfants ont souvent tendance à 
ne pas faire la différence entre le co-
médien et le personnage. A vous donc 
de questionner, de faire réfl échir.

 

Nous avons évolué avec les person-
nages à cœur ouvert, proches du 
clown. Le clown laisse ses émotions 
le trahir et sa gestuelle traduit la dif-
fi culté à faire coïncider rêve et réalité. 
Il est une sorte d’inadapté social qui 
tente toujours de bien faire mais qui 
provoque autour de lui le chaos et dé-
range l’ordre établi.
 Plusieurs styles de jeu se succèdent 
et il y a un peu du regard des per-
sonnages porté sur chaque séquen-
ce. Ainsi la scène du licenciement 
est traitée avec de faux nez, le tragi-
comique de la situation est mis en 
évidence ainsi que son aspect gro-
tesque et inhumain. Celle de la nais-
sance du bébé de Coco est traitée en 
théâtre d’ombres, elle traduit avec 
fragilité la beauté d’un tel moment 
et l’état dans lequel se trouvent ceux 
qui y assistent. Le concert de rock’n 

 A l’inverse d’une approche classique du théâtre, le texte de 
Braque à Fond! s’est construit progressivement, dans la confron-
tation avec le plateau. Il laisse la place au spectateur de lire entre 
les lignes, il est en lien avec l’émotion des personnages et leurs 
attitudes.
 Les dialogues se trament tant dans le geste que dans la parole. 

A travers cela, c’est l’authenticité des personnages qui nous 
intéresse, leurs sincérités car nous aimons que le spectateur 
s’attache aux personnages, se sente proche d’eux.
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roll, lui, représente le rêve 
et sa réalisation. On y goûte 
le dépassement de soi et la 
maladresse, il est le bou-
quet fi nal du spectacle et 
le moment de bonheur par-
tagé.



Des partenaires de jeu
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Lumière
 Si les personnages rappellent 
d’emblée (mais en jouant déjà) que 
l’on est au théâtre, la lumière, elle, 
situe les lieux, se met au service 
du jeu des comédiens, favorise la 
lecture des va et vient entre fi ction 
et réalité dans une conduite subtile 
et facétieuse. On s’y croirait!

Scénographie et costumes 
 La compagnie aime solliciter le public dans sa capacité à 
“imaginer”. Une structure théâtrale se met en place qui va  livrer des 
petits univers à chaque fois différents, grâce à une scénographie très 
simple et très fl uide composée de panneaux mobiles.
 Les costumes ont la faculté de dessiner, en un temps record une 
silhouette nouvelle après un bref passage en coulisse. L’illusion du 
théâtre continue.

Décor sonore 
et musique
 Certains morceaux ont  été 
composés avant les répétitions avec 
les comédiens sur base  de l’histoire; 
d’autres sur mesure et aux vues des 
répétitions. L’univers sonore qui 
s’en dégage est doté d’une force 
autonome qui dialogue ensuite 
avec les personnages. 
 Une bande-son très interactive et 
l’interprétation d’une chanson avec 
instruments sur scène ont constitué 
l’un des défi s de la création.



En guise de prolongement

•  Ecris une lettre à l’un des person-
nages de ton choix, tu peux lui dire 
ce que tu as aimé, ce qui t’as fait 
rire, ce que tu as compris, ce que 
tu aimerais pour lui…

•  Imagine la suite de l’histoire de 
Braque à Fond! et raconte-la.

•  Imagine le rêve de Géraldine 
Samantha Marie lorsqu’elle aura… 
ton âge?

•  Dans Braque à Fond! nous avons 
choisi un genre volontairement 
léger, décalé et humoristique: la 
comédie. Même des histoires tris-
tes ou graves peuvent être racon-
tées d’une manière qui fait rire. 
Connais-tu des fi lms qui sont aussi 
des comédies? Veux-tu nous ra-
conter de manière comique un évé-
nement triste que tu as vécu et qui 
se termine bien?

•  Termine la chanson de Gégé ou 
écris-en une personnelle (thème: 
l’amour!). Une chanson pour rire 
ou une chanson poétique, une 
chanson délire ou magnifi que!

•  Qui sont tes amis? Que rêves-tu de 
faire avec eux? 

•  Réalise la silhouette d’un person-
nage pour jouer avec son ombre 
(Olga, Géraldine Samantha Marie, 
Freddy, Gégé, Sam, Coco…). A 
l’aide d’un crayon blanc dessine 
le contour du personnage de ton 
choix de profi l sur un papier noir 
cartonné. Découpe sa silhouette, 
colle une grande baguette. Tu dois 
encore trouver une lampe et un 
drap blanc. A toi de jouer, place ton 
personnage entre les deux et… bon 
amusement!
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Nous serons ravis de recevoir ces textes, lettres, créations collectives ou individuelles.
Si vous souhaitez les partager avec nous: 
➜  Compagnie du Chien qui Tousse

Rue du Moulin à Papier, 12
1160 Bruxelles
ou mail@chienquitousse.be

Nous vous remercions de ce petit bout de chemin fait en notre compagnie. Que la vie vous soit belle et 
aventureuse!

Nous remercions l’école “Nos Enfants” , et particulièrement les classes 3ème A/B qui ont été nos premiers 
spectateurs et qui ont eu la gentillesse de nous faire part de leurs impressions. Merci à Julie Gits qui a 
participé à la réalisation de ce document. Merci aussi au metteur en scène et dramaturge Pierre Richards 
qui nous a fait confi ance.

L’équipe du Chien Qui Tousse

Aller au théâtre, c’est plonger dans un univers différent du nôtre, c’est grandir de l’intérieur, 
faire croître son imaginaire. Cela peut suffi re.
Mais on peut aussi poursuivre cette expérience et la faire résonner plus longtemps, voici 
quelques propositions:


